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Unidade 
Curricular:

Lógica de Programação I

Período 
Letivo: 1 Carga 

Horária: 60 h

Professor 
Responsável:

Wender Magno Cota

Ementa:
Introdução.  Tipos  de  dados.  Operadores  e  expressões.  Variáveis.  Constantes.  Comentários. 
Entrada e saída de dados. Seleção e Repetição.

Competências
• Utilizar uma linguagem escrita para construir algoritmos seguindo os preceitos da 

programação estruturada.

Habilidades:
• Identificar os elementos necessários para a solução de problemas.
• Relacionar características de identificadores válidos e dos tipos básicos de dados.
• Criar expressões observando a prioridade dos operadores.
• Identificar e resolver problemas computacionais, utilizando os comandos de entrada e 

saída de dados.
• Elaborar programas com tratamento condicional e iterativo.

Bases Tecnológicas:
• Introdução.
• Conceitos básicos.
• Identificadores e tipos de dados básicos.
• Constantes e variáveis.
• Operadores e prioridades dos operadores.
• Comandos de atribuição, entrada e saída.
• Estruturas de Seleção.
• Estruturas de Repetição.

Pré-Requesitos:
• Nenhum.
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